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Popremierowy raport sprzedazowy dot. gry Car Mechanic Simulator na konsole oraz Cooking
Simulator — aktualizacja

Zarzad PLAYWAY S.A. z siedzibag w Warszawie (,,Spotka’) w nawigzaniu do raportow biezacych ESPI nr
30/2019 oraz nr 39/2019 informuje, iz na podstawie otrzymanych danych sprzedazowych obejmujacych
miesigc czerwiec 2019 r. gra Car Mechanic Simulator w wersji na konsole XBOX 1 i Playstation 4 zostata
pobrana ponad 43 tys. razy, a przychod brutto przekroczyt 1,3 min USD, przy czym z uwagi na brak danych
ww. kwoty nie obejmuja sprzedazy pudetkowej na Playstation 4.

Koszty produkcji gry Car Mechanic Simulator w wersji konsolowej nie przekroczyty 500 tys. zt i zostaty
odrobione jeszcze podczas przedsprzedazy tj. przed wlasciwg premierg gry.

Jednoczesénie Zarzad dodaje, ze w dacie przekazania niniejszego raportu sprzedazy gry Cooking Simulator

przekroczyta 150 tys. kopii.
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