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Popremierowy raport sprzedazowy dot. gry Car Mechanic Simulator na konsole

Zarzad PLAYWAY S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spotka”) w nawigzaniu do raportu biezacego ESPI nr
18/2019 informuje, iz na podstawie otrzymanych, szczatkowych danych sprzedazowych po 72 godzinach od
rozpoczecia sprzedazy gra Car Mechanic Simulator w wersji na konsole XBOX 1 zostata pobrana ponad 23

tys. razy, a szacowany przychod brutto przekroczyt 650 tys. USD.

W dacie przekazania niniejszego raportu Spétka nie posiada danych dotyczacych sprzedazy na konsoli

Playstation 4. Wedtug serwisu www.vgchartz.com konsoli PS4 na rynku jest obecnie wigcej.

Jesli chodzi o sprzedaz pudetkowa, to szczatkowe dane wskazuja na ponad 1500 szt. aktywacji. W sumie
wyprodukowano okoto 70 tys. sztuk wersji pudetkowych, z czego okolo 35% przypada na Xbox 1. Juz po 2
dniach od rozpoczecia sprzedazy uznano, ze jest to zbyt mata ilo§¢ bioragc pod uwage aktualng sprzedaz i

jakos¢ produktu — niebawem moze ruszy¢ produkcja dodatkowych egzemplarzy.

Wydawca detalicznym pudetkowym jest KOCH Media GMBH, a Spotka jest wytacznym wydawcg na rynki
digital wersji podstawowej jak i wszystkich dodatkow DLC.

Spotka planuje wydawaé kolejne dodatki DLC na obie konsole, a w najblizszym patchu beda dodane

kolejne wersje jezykowe.

Wsparcie marketingowe gry bedzie prowadzone dtugofalowo — tak jak w przypadku wersji na PC.

Dobra sprzedazy gry sklonita Spotke do przyspieszenia prac nad innymi, waznymi premierami gier na

konsole celem budowania mocnego, wtasnego konta wydawniczego.
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