
Wykaz zmian w Sprawozdaniu z działalności PlayWay S.A. i Grupy Kapitałowej PlayWay S.A. 
z dnia 25 kwietnia 2025 roku 

 

 
19. Podstawowe produkty, towary lub usługi wraz z ich określeniem wartościowym i ilościowym oraz udziałem 

poszczególnych produktów, towarów i usług (jeżeli są istotne) albo ich grup w sprzedaży ogółem, a także 

zmianach w tym zakresie w danym roku obrotowym 

BYŁO: 

Jednostka dominująca - określenie ilościowe: 

Sprzedaż w sklepie STEAM najważniejszych gier z konta PlayWay SA - liczone w tys. szt.  

Nazwa gry 

W okresie 
od 01.01.2024 
do 31.12.2024 

w okresie  
od 01.01.2025  
do  16.04.2025 

Thief Simulator 1 363 4 782 

CMS2021 - DLC 1 174 4 218 

CMS2018 - DLC 398 5 247 

CMS2021 338 1 533 

CMS2018 277 2 522 

Thief Simulator 2 157 337 

Uboat 227 916 

Recycling Simulator 66 113 

 
JEST: 

Jednostka dominująca - określenie ilościowe: 

Sprzedaż w sklepie STEAM najważniejszych gier z konta PlayWay SA - liczone w tys. szt.  

Nazwa gry 

W okresie 
od 01.01.2024 
do 31.12.2024 

w okresie od daty premiery 
do  16.04.2025 

Thief Simulator 1 363 4 782 

CMS2021 - DLC 1 174 4 218 

CMS2018 - DLC 398 5 247 

CMS2021 338 1 533 

CMS2018 277 2 522 

Thief Simulator 2 157 337 

Uboat 227 916 

Recycling Simulator 66 113 

 
BYŁO: 

Grupa kapitałowa - określenie ilościowe: 

Sprzedaż w sklepie STEAM najważniejszych gier Grupy – liczone w tys. szt. 
 

Nazwa gry 

W okresie 
od 01.01.2024 
do 31.12.2024 

Po dniu bilansowym - w okresie  
od 01.01.2025  
do  16.04.2025 

Contraband Police  418 1208 

Crime Scene Cleaner 595 806 

House Flipper 1 936 5 268 

House Flipper 1 DLC 590 3 594 

House Flipper 2 356 667 

Gold Mining Simulator 91 761 

 
JEST: 

Grupa kapitałowa - określenie ilościowe: 

Sprzedaż w sklepie STEAM najważniejszych gier Grupy – liczone w tys. szt. 
 

Nazwa gry 

W okresie 
od 01.01.2024 
do 31.12.2024 

W okresie od daty premiery  
do  16.04.2025 

Contraband Police  418 1208 
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Crime Scene Cleaner 595 806 

House Flipper 1 936 5 268 

House Flipper 1 DLC 590 3 594 

House Flipper 2 356 667 

Gold Mining Simulator 91 761 

 
BYŁO: 

Wyszczególnienie 

Za okres 

od 01.01.2024 

do 31.12.2024 

Udział % 

Za okres 

od 01.01.2023 

do 31.12.2023 

Udział % 

House Flipper + DLC 77 110 25,5% 65 901 24,1% 

Car Mechanic Simulator 21 + 18 + DLC 46 283 15,3% 68 909 25,2% 

Crime Scene Cleaner 19 685 6,5% - - 

Contraband Police 17 605 5,8% - - 

Thief Simulator 16 904 5,6% 23 364 8,5% 

Cooking Symulator + DLC 9 467 3,1% 6 537 2,4% 

UBOAT 6 305 2,1% 2 254 0,8% 

Gold Rush 2 685 0,9% 2 919 1,1% 

Farm Manager 2018 + 2021 1 113 0,4% 1 080 0,4% 

Builder Simulator 1 102 0,4% 1 946 0,7% 

Succubus 1 094 0,4% 2 828 1,0% 

Tank Mechanic Simulator 807 0,3% 1 424 0,5% 

Agony 364 0,1% 890 0,3% 

Pozostałe 102 380 33,60% 95 903 35,0% 

RAZEM: 302 904 100,0% 273 956 100,0% 

 
JEST: 

Wyszczególnienie 

Za okres 

od 01.01.2024 

do 31.12.2024 

Udział % 

Za okres 

od 01.01.2023 

do 31.12.2023 

Udział % 

House Flipper + DLC 77 110 25,5% 65 901 24,1% 

Car Mechanic Simulator 21 + 18 + DLC 46 283 15,3% 68 909 25,2% 

Crime Scene Cleaner 19 685 6,5% - - 

Contraband Police 17 605 5,8% 21 442 7,8% 

Thief Simulator 16 904 5,6% 23 364 8,5% 

Cooking Symulator + DLC 9 467 3,1% 6 537 2,4% 

UBOAT 6 305 2,1% 2 254 0,8% 

Gold Rush 2 685 0,9% 2 919 1,1% 

Farm Manager 2018 + 2021 1 113 0,4% 1 080 0,4% 

Builder Simulator 1 102 0,4% 1 946 0,7% 

Succubus 1 094 0,4% 2 828 1,0% 

Tank Mechanic Simulator 807 0,3% 1 424 0,5% 

Agony 364 0,1% 890 0,3% 

Pozostałe 102 380 33,60% 74 462 27,2% 

RAZEM: 302 904 100,0% 273 956 100,0% 

 


