PlayWay S.A. to jeden z czotowych producentow i wydaw-
cow gier komputerowych i mobilnych w Polsce. Spétka
powstata w 2011 r.

Do tej pory Grupa (tj. Spdtka i jej spdtki zalezne) wyprodu-
kowata i wydata tacznie ponad 40 gier, ktore sprzedaty sig lub
zostaly pobrane na catym $wiecie w liczbie ok. 15 min egzem-
plarzy. Grupa buduje swoja pozycje w wielu segmentach ryn-
ku gier przeznaczonych zaréwno na urzadzenia mobilne, jak
i komputery PC oraz Mac, dywersyfikujac w ten sposéb ryzyko
inwestycyjne zwiazane z produkcja pojedynczej gry.

tytutow pobranych zespotow
wydanych gier gier i dodatkow deweloperskich
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Grupe wyréznia bardzo duza liczba zespotéw deweloperskich
i duza liczba gier wytwarzanych jednocze$nie, co zwieksza
prawdopodobieristwo odniesienia rynkowego sukcesu. Tylko
w 2016 r. spétka planuje ponad 30 premier gier, a w kolejnych
latach chce wprowadzaé do sprzedazy kolejne tytuty produ-
kowane przez obecne oraz nowe, coraz bardziej innowacyjne
i kreatywne zespoty deweloperskie.

Inkubator zespotow deweloperskich

PlayWay S.A. to inkubator zespotéw deweloperskich, ktére tworza gry kom-
puterowe i mobilne w oparciu o pomysty wiasne oraz pomysty opracowane
w centrali Spotki.

W ostatnich 4 latach, Play-
Way S.A. ponad 6-krotnie
zwigkszyt liczbe zespotow,
z ktérymi wspotpracuje przy
tworzeniu gier budujac jed-
ng z najwigkszych w Polsce
grup deweloperskich. Grupa
wspotpracuje z ponad 40
zespotami tworcow gier, od
matych zespotow 2-3 0so0-
bowych, po wieksze, licza-
ce 10-25 osOb. Wigkszosé
to zespoty wewnetrzne lub
spotki zalezne PlayWay S.A.

Liczba kierowanych 4
zespotow
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Car Mechanic Simulator to popularna seria gier na PC,
Android oraz i0S, w ktdrych gracz wciela sig we wiasciciela
warsztatu samochodowego.

Hard West to turowa gra taktyczna, osadzona w Swiecie
faczacym realia Dzikiego Zachodu i $wiata fantastyki. Gra
nominowana w konkursie Digital Dragons do nagrody ,Best
Polish Game”.

iy &
The Way to gra inspirowana klasycznymi pozycjami ga-
tunku, takimi jak Another World, Heart of Darkness oraz
Flashback. Gracz wyrusza w podrdz na obcg planete, od-
krywa jej sekrety, doswiadcza przygdd, rozwigzuje zagadki.

Dzieki unikatowej sieci ponad 11 000 os6b bioracych udziat w internetowych
zbiérkach na portalu Kickstarter, PlayWay jest w stanie testowa¢ nowe po-
mysty i nisze rynkowe oraz zbiera¢ informacje zwrotne od uzytkownikéw juz
w fazie koncepeyjnej produkcji. Srodki zebrane podczas zbiérek na Kickstar-
ter zasilajq budzety produkcji gier, jednak wielokrotnie cenniejszy jest efekt
marketingowy i zbudowanie grupy klientéw zainteresowanych nowg, gra.

Rozwadj oferty

Do dnia dzisiejszego Grupa wyprodukowata i wydata ponad 40 gier i dodat-
kéw DLC (downloadable content), ktdre sprzedaly sie lub zostaty pobrane na
calym $wiecie w ok. 15 min sztuk. Jedne z flagowych tytutdw Grupy to Car
Mechanic Simulator, Hard West oraz The Way. Obecnie Spotka pracuje nad
przygotowaniem facznie 60 nowych tytutdw gier i dodatkéw. W 2016 r. Gru-
pa planuje ponad 30 premier. Oferta Grupy jest szeroka i zdywersyfikowana.
W 2017 r. Grupa planuje réwniez wejécie w nowy segment rynku gier i pre-
miery swoich pierwszych produkcji przeznaczonych na konsole PlayStation



oraz Xbox. Dwoma najwigkszymi tytutami, w wydaniu konsolowym, nad ktd-
rymi PlayWay obecnie pracuje sg Agony oraz kolejna edycja Car Mechanic
Simulator.

Wyprodukowane gry 30
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Gtowne rynki PloyWay S.A.

PlayWay S.A. jest zaréwno producentem, jak i samodzielnym wydawcg gier.
Sprzedaz prowadzi m. in. za posrednictwem wasnych kont na portalach STE-
AM, AppStore oraz GooglePlay. Ponad 90% przychodéw Grupy w 2015 roku
pochodzito ze sprzedazy zrealizowanej na rynkach zagranicznych. Europa
Zachodnia i Ameryka Péinocna odpowiadaja za 80% przychodéw Grupy ze
sprzedazy poprzez platformg STEAM. USA i Niemcy to dwa najwigksze ryn-
ki odpowiadajace tacznie za 41% przychodéw Grupy ze sprzedazy poprzez
platforme STEAM.

Dbofo$é o koszty przynosi efekty

Z ponad 40 gier wyprodukowanych do 2015 roku, ponad 30 byto rentownych,
co daje wynik niemal niespotykany w tej branzy. Sredni zwrot z jednej gry
w latach 2012-2015 to 7-krotno$¢ naktadéw poniesionych na jej przygoto-
wanie. Kilka produkcji wykazato rentownos$é siegajaca nawet 60-krotnosci
budzetu gry. Rentownos$é wynika z wyjatkowej dyscypliny kosztowej utrzy-
mywanej przez Zarzad PlayWay S.A. Spétka prowadzi tez $cisty nadzoér nad
procesem powstawania gier i moze odpowiednio wczesnie wygaszacé projek-
ty z niewielka szansa na rentowno$¢ bez ponoszenia nadmiernych naktadéw
finansowych.

Wskazniki rentownosci 2014 2015 1H 2016
Rentowno$¢ EBITDA 47,5% 55,2% 40,9%
Rentowno$¢ Brutto 47,9% 55,5% 41,7%
Rentowno$¢ Netto 38,3% 44,4% 33,1%

Rosnaqce wyniki finonsowe

Przychody Gzrupy w 2015 r. wzrosty o 75% do 13,4 min z4, a EBITDA i zysk
netto wzrosty ponad dwukrotnie do odpowiednio 7,4 min z+i 5,9 min zt. Do tej
pory zysk wypracowywany przez Spotke w tym okresie byt przeznaczany na
kapitat zapasowy i na biezace inwestycje.

B przychody (min zb)
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Crowdfunding joko narzedzie promoc ji

PlayWay S.A. z sukcesami wykorzystuje publiczne internetowe zbiérki pienig-
dzy (tzw. crowdfunding) na najpopularniejszym na $wiecie portalu tego typu:
Kickstarter. Waznym krokiem, z punktu widzenia budowania rozpoznawal-
nosci Grupy, byto sze$¢ udanych kampanii crowdfundingowych, w ramach
ktérych Grupa potwierdzita swoja renome oraz stworzyfa grupe ponad 11.000
backersow (oséb bioracych udziat w zbiérkach $rodkéw na produkcje gry),
dzieki ktérym zbudowata baze potencjalnych odbiorcow i promotoréw gier.
Crowdfunding jest postrzegany przez Spotke gtdwnie jako narzedzie marke-
tingowe, pozwalajace okresli¢ potencjat gry i budujace grupe klientéw, nie
jako zrodto finasowania. Gracze ptacacy kilkanascie USD za samg obietnice
dostarczenia gry to Swietny prognostyk, a takze, co wazniejsze, skuteczny
efekt marketingowy.

Strategio

Strategia PlayWay S.A. zaktada tworzenie zdywersyfikowanego portfela ty-
tutdéw gier, w celu uniknigcia ryzyka uzaleznienia od pojedynczego tytutu, bu-
dowanie oraz wigczanie do Grupy nowych zespotow deweloperskich, a takze
prace nad nowymi grami mobilnymi oraz grami przeznaczonymi na konsole.

Prezes i twarca
PloyWay S.A.

LW krétkim czasie udato nam sie zbudowaé Swiet-
nie rozwijajgcq sie firme, dziatajgcq w oparciu
0 wyjatkowy model biznesowy i ktadqcq duzy
nacisk na dyscypline kosztowq. Wykorzystujqc
nasze do$wiadczenia tworzymy obecnie gry
Z wyzszymi budzetami produkcyjnymi. W naj-
blizszym czasie zadebiutujgq m.in. gry Car Me-
chanic Simulator 2017, Agony czy UBOOT.
tqcznie pracujemy nad 60 tytutami. Jestem
przekonany, ze PlayWay S.A. bedzie bardzo
ciekawq propozycjq dla inwestoréw”.

Krzysztof Kostowski (39 1)

Zatozyciel i tworca PlayWay S.A., Prezes Zarzadu Spokki. Posiada 50%
udziatéw w akcjonariacie. W branzy gier i handlu oprogramowaniem kom-
puterowym pracuje od ponad 20 lat. Znawca rynku gier, z duzym dos$wiad-
czeniem w tworzeniu i wydawaniu gier w Polsce i na rynkach miedzynarodo-
wych. Zanim zatozyt PlayWay S.A. rozwijat firme Play sp. z 0.0. zajmujaca sie
tworzeniem i dystrybucjg, gier i publikacja wydawnictw zwigzanych z grami
komputerowymi w Polsce, Czechach i na Wegrzech.

Niniejszy materiat ma charakter wytacznie promocyjny (reklamowy). W szczegdlnosci, nie stanowi
on jakiejkolwiek oferty, naktaniania lub zaproszenia do sktadania ofert ani propozycji nabycia in-
strumentéw finansowych, jak réwniez nie nalezy traktowa¢ go jako Zrédta wiedzy wystarczajacej do
podjecia decyzji inwestycyjnej dotyczacej nabywania instrumentow finansowych, w szczegélnosci
na terytorium Polski. Jedynym prawnie wiazacym dokumentem zawierajacym informacje o PlayWay
S.A. (,Spotka”), na podstawie ktorego zostanie przeprowadzona pierwsza oferta publiczna akcji Play-
Way S.A. na terytorium Polski, bedzie prospekt emisyjny, sporzadzony zgodnie z postanowieniami
Dyrektywy 2003/71/WE Parlamentu Europejskiego i Rady (ze zm.). Prospekt emisyjny, po jego za-
twierdzeniu przez Komisje Nadzoru Finansowego, bedzie jedynym prawnie wiazacym dokumentem
ofertowym zawierajacym informacje o PlayWay S.A. i oferowanych papierach warto$ciowych
Spotki, a takze o ich dopuszczeniu i wprowadzeniu do obrotu na rynku regulowanym prowadzo-
nym przez Gietdg Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. Prospekt emisyjny, po jego zatwi-
erdzeniu przez Komisje Nadzoru Finansowego, zostanie opublikowany i bedzie dostepny na stronie
internetowej Spotki (www.playway.com) oraz na stronie internetowej Oferujacego (www.trigon.pl).
Wszystkie szacunki, opinie i prognozy zawarte w materiale sg aktualne na dzien jego sporzadzenia,
a zaprezentowane przyszte wyniki Spétki moga, nie by¢ zgodne z przedstawionymi prognozami. Infor-
macje zawarte w materiatach sa aktualne na dzien ich umieszczenia na stronie internetowej i moga
by¢ zmieniane bez wcze$niejszego powiadomienia, moga, by¢ takze niepetne lub skrécone oraz
moga, nie zawieraé wszystkich istotnych informacji dotyczacych Spétki. Inwestorzy powinni uwaznie
zapoznac sie z trescig, catego prospektu emisyjnego (w szczegdlnosci z czynnikami ryzyka opisanymi
w tresci prospektu emisyjnego w rozdziale ,Czynniki Ryzyka”) i dopiero w oparciu o analize tresci
catego dokumentu podejmowac¢ jakiekolwiek decyzje inwestycyjne dotyczace akeji PlayWay S.A.
Niedozwolone jest przesytanie i wwozenie niniejszego materiatu lub jego jakiejkolwiek kopii do lub
na terytorium Stanéw Zjednoczonych Ameryki, Republiki Potudniowej Afryki, Australii, Kanady lub
Japonii. Brak przestrzegania tych ograniczen moze stanowi¢ naruszenie przepisow prawa papieréw
warto$ciowych obowigzujacych w danej jurysdykeji. Odpowiedzialno$¢ za sposéb wykorzystania
informacji zawartych w niniejszym materiale spoczywa wyfacznie na osobie korzystajacej z tego
materiatu.



