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Istotne zastrzezenia

Niniejszy materiat ma charakter wytacznie promocyjny (reklamowy). W szczegdlnosci, nie stanowi on jakiejkolwiek oferty, naktaniania lub zaproszenia do
sktadania ofert ani propozycji nabycia instrumentow finansowych, jak réwniez nie nalezy traktowac go jako zrédta wiedzy wystarczajacej do podjecia decyzji
inwestycyjnej dotyczacej nabywania instrumentéw finansowych, w szczegdélnosci na terytorium Polski. Jedynym prawnie wigzacym dokumentem
zawierajacym informacje o PlayWay S.A. (,Spotka”), na podstawie kitérego zostanie przeprowadzona pierwsza oferta publiczna akcji PlayWay S.A. na
terytorium Polski, jest prospekt emisyjny, sporzadzony zgodnie z postanowieniami Dyrektywy 2003/71/WE Parlamentu Europejskiego i Rady (ze zm.),.
Prospekt emisyjny zostat zatwierdzony przez Komisje Nadzoru Finansowego w dniu 21 wrze$nia 2016 roku i jest jedynym prawnie wigzacym dokumentem
ofertowym zawierajgcym informacje o PlayWay S.A. i oferowanych papierach wartosciowych Spétki, a takze o ich dopuszczeniu i wprowadzeniu do obrotu na
rynku regulowanym prowadzonym przez Gietde Papieréw Warto$ciowych w Warszawie S.A. Prospekt emisyjny zostat opublikowany i jest dostepny na stronie
internetowej Spdtki (www.playway.com) oraz na stronie internetowej Oferujacego (www.trigon.pl). Wszystkie szacunki, opinie i prognozy zawarte w materiale
sq aktualne na dzien jego sporzadzenia, a zaprezentowane przyszte wyniki Spotki moga nie by¢ zgodne z przedstawionymi prognozami. Informacje zawarte
w materiatach sg aktualne na dzien ich umieszczenia na stronie internetowej i mogg by¢ zmieniane bez wczesniejszego powiadomienia, moga by¢ takze
niepetne lub skrécone oraz moga nie zawiera¢ wszystkich istotnych informacji dotyczacych Spétki. Inwestorzy powinni uwaznie zapoznac¢ sie z trescig catego
prospektu emisyjnego (w szczegdlnosci z czynnikami ryzyka opisanymi w tresci prospektu emisyjnego w rozdziale ,Czynniki Ryzyka") i dopiero w oparciu o
analize treci catego dokumentu podejmowac jakiekolwiek decyzje inwestycyjne dotyczace akcji PlayWay S.A. Niedozwolone jest przesytanie i wwozenie
niniejszego materiatu lub jego jakiejkolwiek kopii do lub na terytorium Standéw Zjednoczonych Ameryki, Republiki Potudniowej Afryki, Australii, Kanady lub
Japonii. Brak przestrzegania tych ograniczen moze stanowi¢ naruszenie przepisow prawa papierow wartosciowych obowigzujacych w danej jurysdykcii.
Odpowiedzialno$¢ za sposdb wykorzystania informacji zawartych w niniejszym materiale spoczywa wytacznie na osobie korzystajacej z tego materiatu.
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PlayWay z roku
na rok zwieksza
ilos¢ wydawanych
tytutow.

Spotka planuje
przekroczenie
granicy 100
wydanych gier do
konca 2017 roku

PlayWay to wiodgcy producent oraz wydawca na rynku
gier komputerowych i mobilnych

> i >14 ., b

Ponad 1 min Ponad 14 min pobran 6 gier mobilnych
sprzedanych gier gier mobilnych powyzej 1 min
komputerowych pobran

Ponad 40 tytutow w Ponad 60 gier w

sprzedazy produkcji

Liczba tytutéw i platformy
w ofercie Grupy

Zatozony w 2011 roku PlayWay to wiodgcy producent oraz wydawca na rynku gier

komputerowych i mobilnych. Obecnie Grupa prowadzi rowniez prace nad tytutami !@ -
przeznaczonymi na konsole oraz urzadzenia VR — pierwsze premiery przewidziane =

sg na rok 2017.

[
PlayWay inwestuje w nowatorskie pomysty rozgrywki oraz nisze nie 07 17
zagospodarowane jeszcze przez innych deweloperéw gier, nieustannie testujgc nowe

11
koncepcje. Znaczna ilos¢ gier zréznicowanych pod wzgledem tematyki pozwala PlayWay 5 7 S
utrzymac¢ powtarzalno$¢ i wzrost przychodoéw niezaleznie od zmian zainteresowania - 1 . 1 . l

odbiorcéw poszczegdlnymi tytutami.

2012 2013 2014 2015
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Giéwnym
rynkiem PlayWay
jest USA.
Marketing gier
prowadzony jest
gftownie kanatami
cyfrowym poprzez
wtasny dziat
marketingu
globalnego

Grupa dziata na szybko rosngcym globalnym rynku
dystrybucji cyfrowej

B0,

80% sprzedazy
cyfrowej to Europa
Zachodnia i Ameryka
Pétnocna

b3%

>all;

Kontrybucja 69%

segmentu digital do
globalnego wzrostu
rynku gier (2015-18)

Ponad 50%
przychodow Grupy
pochodzi ze Steam

b,6%

6,6% wzrostu
globalnego rynku
gier wedtug prognoz
na lata 2015-19

Tytuty Grupy sprzedawane sg w przewazajgcej wiekszosci w modelu dystrybucji

cyfrowej pay-to-play, sprzedaz cyfrowa w serwisie Steam to ponad 50% przychodow
Grupy.

USA i Niemcy to dwa najwieksze rynki odpowiadajgce fgcznie za 41% sprzedazy
cyfrowej, podczas gdy Europa Zachodnia i Ameryka Péinocna odpowiadajg za 80% .

23,

29% to udziat USA,
najwiekszego rynku
Grupy, w sprzedazy
cyfrowej

Sprzedaz PlayWay*

7%
5%

8%.

35%

= Europa

45% .
0 Zachodnia

= Ameryka
Pétnocna

= Europa
Wschodnia

%u@t?gilaé? i
Oceania

Pozostate

Zrédfo: SuperData, Newzoo

Komentarz: *sprzedaz cyfrowa poprzez platforme Steam w 2015 roku
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Uniwersum tytutéw PlayWay to szerokie portfolio produktowe
pokrywajagce wszystkie platformy i preferencje kazdego gracza

PlayWay jest
zarowno
producentem jak
i samodzielnym
wydawcg. Grupa
buduje swojg
pozycje w wielu
segmentach
rynku, gatunkach
gier, modelach
monetyzacji oraz
kanatach
dystrybucji
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Symulatory to specjalnosé¢ PlayWay: seria Car Mechanic
Simulator jest flagowym tytutem Grupy

(11| Tube;

Arg | Ponad
Mercedes-Benz DLC alln =
CMS to flagowa Eu mllln"uw
seria
symulatorow OdSiO n
PlayWay, . .
dostepna na W serwisie
platformach PC,
Mac oraz YouTube
urzgdzeniach
mobilnych.
Debiuty kolejnych
odsfon symulatora
zapewniajg Grupie E Wspél'p raca
powtarzalne ~ BENTLEY Mercedes Benz .
przychody W — ) = z globalnymi
MASERATI Jeep =& oncernami
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2 n Grupa ponad 200 n Udanych akcji na
> deweloperéw

portalu Kickstarter

najlepszych polskich

4 Ponad 40 zespotéw
gier roku 2015

Nominacjadlalz4
deweloperskich I y 4
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Biznes model PlayWay fgczy dynamiczng formufe inkubatora
startupow z doswiadczeniem weteranow sceny deweloperskiej

4(] >20(0 4

Ponad 40 Grupa ponad 200 Kompleks 4
nadzorowanych deweloperéw budynkéw
zespotow tworzacych PlayWay
deweloperskich Campus
W przeciggu 4 Iat,
PlayWay ponad
6-krotnie Z
zwiekszyt liczb . . . .
erSZy111c20¢ 6 spotek zaleznych, Nominacja dla CFG
wspotpracujgcych . . .
zespotow w tym 5 studio dlajednej z 4
deweloperskich deweloperskich* najlepszych polskich
tworzgc jedng z gier roku 2015 Liczba zespotéw PlayWay
najwiekszych w /
Polsce grup . Grupa PlayWay jest unikalnym inkubatorem zespoféw deweloperskich
deweloperskich przyciagajacym zaréwno miodych twércéw jaki i doswiadczonych deweloperéw. /
PlayWay dzi$ to ponad 40 zespotéw, za ktérymi stoi grupa ponad 200 deweloperéw. m
Dfugoterminowa strategia Spotki przewiduje powstawanie kolejnych zespoféw /
i spotek zaleznych. Unikalny model biznesowy PlayWay opiera sie na nieustannym m _E
przycigganiu i inkubowaniu nowych ambitnych deweloperéw — najlepsi z nich bedg —
ofrzymywac szanse stworzenia kolejnych spétek zaleznych, w ktorych wiekszo$ciowy

udziat bedzie miec¢ PlayWay. 011 L 2013 o014 2015

Komentarz: *jedna ze spotek zaleznych PlayWay dedykowana jest do rozliczania kampanii crowdfundingowych w serwisie Kickstarter
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PlayWay oferuje zespotom deweloperskim unikalny mechanizm
motywujgcy w postaci udziafu w komercyjnym sukcesie produkcji

Budzet na dewelopment / wynagrodzenie

___________ L___________ zespotu / % podziat zysku
(" \
| — = Zespoly deweloperskie ]
: KU .|_ ___________ 4 - ~N
I Petne prawa do projektu >
PlayW_ay . ___[ _________________________________________________________________________ % Pumpwu!.mumu wuu
funkcjonuje jako i
inkubator Najlepsi i sprawdzeni deweloperzy otrzymujg mozliwosé zatozenia spotek |
skupiajacy zespoly zaleznych, w ktérych otrzymuja udziaty i Zarzadzenie
deweloperskie, R — dziataniami Grupy
- . I . .
Is(ig(rfes??af 2?;::3 I R Marketing i glqbalna
23 Iez'nilmll? 5 I J Pakiet kontrolny udziatéw w spéice dystrybucja
udziatami | mmmmmmmmmende e . N o
s . 1
czesciowo 1 i o . ]
objetymi przez _’E Spotki zalezne E
ich czionkow SomEmmmemeE 1 """""" ’ Budzet na dewelopment /
zaangazowanie kapitatowe
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Dodatkowo, zapewniajgc finansowanie, know-how, marketing,
i dystrybucje PlayWay skutecznie pozyskuje nowe zespofy

Pierwszy w Polsce Campus Samodzielny,

start-upowy :;omt:)cja globalny wydawca
i dystrybucja

(\‘@stuu'

Udane kampanie

Gracze uczestniczg w
crowdfundingowe,

procesie produkciji gry,

sprawdzana jest \ ktore oprocz srodkow
grywalnos¢ nowych pienieznych
Elron\}swana przez koncepcji oraz platform gwarantuja darmowy
ayvvay takich jak Vritual marketing
koncepcja smart- Reality
money nieustannie
przycigga wielu
deweloperow.
Grupa oferuje Petne finansowanie Wspélpraca z youtuberami
nowym zespotom 4
'ym zesp projektu wraz z programem Y oraz obecnos$¢ w mediach
TECHIEEE (e motywacyjnym OURLLE spotecznosciowych

jako wewnetrzny
team PlayWay lub
spotka zalezna PlayWay kompletuje i inkubuje kazdy zespdf, nadzorujgc wszystkie fazy produkcji — jako wiodgca platforma inkubacyjna PlayWay ma
doswiadczenie i zasoby potrzebne do optymalizacji teamu dla kazdego projektu.
Konieczno$¢ prowadzenia dziatanh marketingowych umiejetnie i skutecznie, zwykle stanowi jedng z najwiekszych trudno$ci w przebiciu sie mtodych
tworcow i zespotéw deweloperskich na rynku globalnym z wtasng produkcjg. PlayWay oferuje swoim zespotom potrzebny know how oraz
budowanag przez lata szeroka sie¢ marketingowa i promocy;jna.

Strategia marketingowa PlayWay oparta 0 nowoczesne kanafy rozrywki interaktywnej pozwala Grupie osiggaé zamierzone cele niskim
kosztem, znacznie podnoszgc rentownos$¢é catego portfela produkcji

|
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Flagowa propozycja Grupy jest przestrzen co-workingowa dla
deweloperéow w postaci unikalnego Campusu PlayWay

Koncepcja Stan aktualny £ § -
b C..;
7;ioj.mnodnlo {K\A
| pomorskie
iwoj kujawsko @h
, pomorskie :v
woj. wielkopolskie

PlayWay
CAMPUS
Studia

deweloperskie

PlayWay jako
jedyny deweloper
w Polsce
zdecydowat sie na
uruchomienie
Campusa, ktory
bedzie hubem

majgcym za
zadanie fgczenie
spotecznosci
deweloperow
oferujgc przestrzen

coworkingowg deweloperow oraz nowa siedziba Grupy

PlayWay Campus to jedyne w swoim
rodzaju centrum startupowe i deweloperskie
w Polsce. Jednoczes$nie, Campus bedzie
stuzy¢ jako centrum szkoleniowe dla

Zlokalizowany w |zabelinie Hornéwek koto Warszawy, PlayWay
Campus to kompleks 4 budynkéw przeznaczonych do nieodptatnego
wspotdzielenia przez wszystkie zespoty deweloperskie PlayWay: open Obecnie, trwajg prace wykonczeniowe

space’y deweloperskie, 3 strefy rozrywki, oraz 3 kuchnie. W skfad obiektéw
kompleksu bedzie wchodzié rowniez 12 mieszkan do darmowego
uzytku dla najlepszych zespotow

PlayWay

12
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Zaledwie w przeciggu kilku lat dziatalnosci, PlayWay zbudowat
platforme zrzeszajgcg ponad 40 zespofow deweloperskich

Grupa PlayWay: Wybrane planowane premiery zespoiow wewnetrznych

= s
NoDRUBS ===

.

FARMING
MANAGER
2017

deweloperskich i

Grupa PlayWay to ) ) »
kilkadziesiat produkcji

ponad 40 studio
deweloperskich,
zarowno
wewnetrznych
zespotow jak i
spotek zaleznych
jednoczes$nie
pracujacych nad
kilkudziesiecioma
tytutami

-

r

(W
CREATIVE FORGE
E[‘E w ‘DNAN*ARUK\
produkcji J »
.

13



PLAYWAY: LIFE IS A GAME! CREATIVEFORGE GAMES % Ly any

Najwiekszym studio ze stajni PlayWay jest CreativeForge Games
wspottworzone przez doswiadczonych weteranow branzy

11232283383 U r w
11232283383
Zespot deweloperski CREATIVE FORGE

CreativeForge Games to jedna ze spotek zaleznych PlayWay i jednoczesnie najwiekszy zespof
Rok powstania: deweloperski w Grupie. Sposrdod wszystkich zespotow PlayWay, CFG ma na swoim koncie rowniez
najwiekszg zbiorke w serwisie Kickstarter — produkcje Hard West wsparto prawie 4,5 tys. backersow.

Deweloperzy: o i L
27 Zespot jest wspottworzony przez doswiadczonych

. _ weteranow branzy, ktorzy sq odpowiedzialni za sukcesy
DOSW'adC?e"'?-' takich produkciji jak Dead Island i Call of Juarez (Techland)
Techland, Flying Wild czy tez Hard Reset i Shadow Warrior (Flying Wild Hog).

Hog, Cl Games

Udane kampanie Do tej pory CFG wydato dwie wysoko oceniane
Kickstarter: produkcje: Hard West oraz Ancient Space.

I Obecnie studio pracuje nad swojg howg, najwiekszg do
tej pory produkcja.

Successfully raised $94,183 CAD with 4,398 backers

KICKSTARTER

14
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Kampanie crowdundingowe Kickstarter PlayWay wsparfo juz
ponad 77°000 backersow wptacajgc ponad 170 000 USD

Studio PlayWay* Liczba backerséw Zebrana kwota USD**
) "/(,'"l

F ¥ 4 338 12 448

CREATIVE FORGE

leares 1975 29172
ciyviay Yot | 51 79 375
wykorzystuje |t N
Kickstart d
wszystim oo & IR | 566 13 009

Zrédto opinii
spotecznosci
graczy na temat
swoich
najnowszych
produkcji oraz
prowadzi aktywny
marketing

PlayWay przeprowadzit najwieksza ilos¢ udanych akcji crowdfundingowych Kickstarter w Polsce — pomogty one zwigkszy¢
rozpoznawalnos$¢é Grupy oraz zbudowac baze graczy zainteresowanych produkcjami PlayWay. Akcje crowdfundingowe stanowig wazny
element marketingu Grupy.

Udane akcje crowdfundingowe pozwalajg uzyskac lepsze pozycjonowanie gier Grupy w elektronicznych platformach dystrybucyjnych
takich jak Steam czy tez AppStore. Dodatkowo, dzieki przeprowadzonym kampaniom oraz zebranym od graczy opiniom, juz w poczgtkowej fazie
tworzenia gry, krystalizuja sie wlasciwe koncepcje produkcyjne

Komentarz:  **rozumiane jako zespoty wewnetrzne PlayWay, wspoétpracujgce lub spétki zalezne
**wedtug kursu 1,3 CAD/USD
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PloyWoy.com

WYROZNIENIA % PloyWay

Zatozona w 2011
roku
CreativeForge
Games to jedna ze
spotek zaleznych
PlayWay. W roku
2016 studio
rozpoczetfo prace
nad nowg
produkcja o
swoim
najwiekszym
dotychczasowym
budzecie

Sukcesy Grupy znalazty odzwierciadlenie w nominacji dla CFG
| gry Hard West do tytutu 1 z 4 najlepszych polskich gier 2015

Studio

P e e e o o e e e P e e o e e o e e e e o e o e P e e e e e e e
e e
S R
£ % HEE
" i

i
sl
e e R e R S R S

VIGN

B PRO ImagiNation

CD PROJEKT RED®

\ llJlT’"‘HFE
WALLD WUNT

Hard West, jedna z ostatnich produkcji Grupy PlayWay, jako jedna z 4 wybranych premier 2015 zostata nominowana do najlepszej polskiej
gry roku (obok The Witcher lll, Dying Light, oraz Kholat).

CreativeForge Games (CFG) znalazfo sie w $cisfym gronie najlepszych studio deweloperskich w Polsce obok CD Projekt RED
oraz Techland.

Poza CreativeForge Games, kolejne zespoly PlayWay odnoszg sukcesy zdobywajgc wyrdznienia dla swoich ostatnich produkcji.

Przyktadem mogag by¢ tytuty najlepszej gry Indie roku Digital Dragons 2016 dla 911 Operator (planowana premiera druga potowa 2016) oraz
3 wyréznienia, w tym Rookie of the Year 2016, dla dewelopera gry The Way, zespofu Puzzling Dream, przyznane podczas Pixel Heaven 2016

16
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2' n 3-letni CAGR
przychodow Grupy

7 Ponad 7-krotny zwrot na
catym portfelu gier

Pla
oy




PLAYWAY: LIFE IS A GAME! DYNAMICZNIE ROSNACE WYNIKI

() PloyWway

Racjonalna
polityka kosztowa
dewelopmentu gier
oraz marketingu
potgczona z
monetyzacjg
symulatorow
przektadajg sie na
powtarzalne i
rosngce wyniki
finansowe

Grupa PlayWay moze pochwalié¢ sie dynamicznie rosngcymi
wynikamiiwysokim zwrotem z catego portfela gier

1. T3 210

+75% wzrostu 210% 3-letni CAGR
przychodoéw w roku przychodow Grupy
2015

3 .

Marza EBITDA Diug / EBITDA
przekraczajgcag 55%
(2015)

Ponad 7x zwrot na
calym portfelu gier*

Dane finansowe (PLN tys.)

PlayWay osiggnat zwrot ponad 7x zainwestowane srodki na catlym dotychczasowym +75% 13 355
portfelu gier. Istotne znaczenie dla wynikéw osigganych przez Grupe ma zachowywanie
dyscypliny kosztowe;. /
Grupa w znacznym stopniu uzaleznia wynagrodzenie oraz przyszte budzety zespotéw 7625
deweloperskich od odniesienia sukcesu rynkowego poszczegdlnych produkcji,
minimalizujac state koszty zwigzane z biezgcym funkcjonowaniem. Utrzymywanie kosztow 3623
produkcji na niskim poziomie pozwala na zwiekszenie stopy zwrotu z kazdego udanego
projektu. .
Dodatkowo, w skali Grupy przychody i zyski sa dywersyfikowane dzieki prowadzeniu
2014 2015 2014 2015

réownolegtych prac nad licznymi, zréznicowanymi projektami.
mmmm Przychody —wsssm EB|TDA e marza EBITDA

Komentarz:

*wg danych sprzedazowych Grupy PlayWay na koniec 2015
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i) PloyWoy

Rosngce wyniki
finansowe oraz
wysokie
przeptywy
pieniezne

pozwolg Zarzgdowi

na wypfacanie
wysokiej stopy
dywidendy

Biezgcy poziom przeplywow pienieznych Grupy PlayWay daje
swobodng mozliwosé realizacji polityki dywidendy

13.4 1.4 3,3

13,4 min przychodéw 7,4 min EBITDA 5,9 mIn zysku netto
w 2015 w roku 2015 w 2015 roku
ll'll'" 3 [I'll-[l A]
%0

Marza Netto 30-40% zysku netto bedzie

przekraczajaca 44% rekomendowane przez

(2015) Zarzad do wyptacenia

dywidendy Dane finansowe (PLN tys.)

Od poczatku swojej dziatalnosci, PlayWay byt i jest finansowany w gféwnej mierze ze X2.0 5927 x3,6 oo
stabilnych zyskéw generowanych przez kolejne produkcje. /’
Racjonalna polityka kosztowa Grupy, zaangazowanie w tematyke symulatorow
zapewniajgcych regularno$é wynikow i powtarzalnos$¢é sukcesu kazdej kolejnej edycji 2921
oraz wysoka konwersja zyskéw na przepfywy pieniezne daje potencjat do wypftat 1934
dywidend.
Zarzad Grupy PlayWay planuje rekomendowaé corocznie przeznaczanie na
dywidende 30% - 40% zysku netto. Zysk netto Stan gotowk| na koniec roku

m2014 ®2015
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() PloyWway

E Ponad 60
planowanych premier




i 5 s [ Playuny

Historia serii CMS

W serii Car Mechanic Simulator gracz wciela sie we wiasciciela zaktadu
mechanicznego. W grze wykonuje naprawy oraz przeglagdy samochodoéw,
jednoczesnie rozwijajgc swoj zaktad

Kluczowym momentem dla rozwoju Grupy
PlayWay byfa premiera tytutu
Car Mechanic Simulator 2014

Na fali sukcesu gry powstata kolejna
czes¢ oraz kilka DLC z nowymi markami

Car ) * 5—"—”5 samochodéw
Mechanic| - s , , ,
SIMULATOR LR E T Mé‘iﬂ.’;}ni@ Spotka pracuje _nad_ najnowszg odsfong
— e SIMULATOR Car Mechanic Simulator 2017, ktéra
= oprocz wersji PC ukaze sie tez na
- konsole. Trwaja réwniez prace nad
& é’& wykorzystaniem technologii VR
snal 2~ yrorey °
SIMULATOR N £ )
e g 5 Wybrane pozyskane brandy
l::’.r )
c r 4 v i Vlercedes-benz
Mezhanic et A W Hereedes
SIMIILATOR 2015 YFIRM, /‘ MASE:RATI

Platform
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Giant Machines 2017 to symulacja pracy operatora duzych maszyn
przemystowych. Gracz wciela sie w operatora gigantycznej koparki, maszyny
obsfugujacej stacje kosmiczng czy tez transportowca o wielkosci statku

Wierne odwzorowanie zasad, jakimi rzadzi sie kontrolowanie
ciezkich maszyn

v

/ Wersja na PC Windows dziata w oparciu o technologie Unity

v

CODE HORIZON




PLATIAY.FE 1A GAE i FlayWay

Gra opowiada o trudnej pracy operatora linii alarmowej. Gracz odbiera
emocjonalne telefony od poszkodowanych, a nastepnie Kieruje zespot
policjantow, ratownikow lub strazakéw na miejsce zdarzenia

@, DPERATUR ¢ h..,
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Q: BEST INDIE GAME ‘
/ Najlepsza gra Indie wedtug \' 1sT AwarD
Digital Dragons 2016 ’ DIGITAL DRAGONS 2016 ’
Ny P4

/ Udana kampania na portalu Kickstarter — 4-krotnie
przekroczono poczatkowy cel zbiorki
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PLAYWAY: LIFE IS A GAME! WYBRANE PREMIERY: UBOOT

PlayWay

PloyWoy.com

Osadzona w realiach Il Wojny Swiatowej survival przenosi gracza do okretu
podwodnego, gdzie jako dowdédca okretu podwodnego uczestniczy w
walkach o panowanie na Morzu Péinocnym

SHOTGUN

3] [l

Na potrzeby gry stworzono foto-realistyczng symulacje wody
oraz fal zbudowana w oparciu o silnik graficzny Unity 5.
Osobna sprzedaz symulacji zwrécita juz koszty gry

Udana kampania na portalu Kickstarter, zostata
wsparta przez Obsidian Entertainment — twérce Fallout

v
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"Inspired by Das Boot, Silent Hunter, and This War of Mine, Deep Water's
WW?2 U-boat sim is aiming to remind military-minded gamers that
man-management skills were almost as important to convoy stalkers as
tactical ones.”

“Here comes a subsim unlike anything before it--UBOOT. Blending novel
crew management features with eye-pleasing graphics and stimulating
gameplay, UBOOT will present the player with new opportunities to fight the }
Battle of the Atlantic.” s N

“I also like that UBOOT is going for mechanical realism, letting you wander
the boat and see how each part of a U-Boat actually functions.”

“With UBOOT | do find myself intrigued by the notion of taking command of .
a German World War Il U-boat (...). | also find it more than a bit interesting P -
that this is being developed by a Polish studio.”

“This game will really put you to the test, and will give you the feeling of
actually being in control as if you were a captain during the WW2 era.”

S~
s .
- S
“Is this something new? Manage a crew of a submarine in a similar game = o = R
mechanics to those seen in remarkable Fallout Shelter on the mobile E,J-‘
device.”
—
2 B
“We just backed UBOOT - A WW?2 Survival Sandbox by @Play_Way on ™ " e
@Kickstarter® e
R
- -
“I love this concept and am interested to see what some of the great talent _
in Poland can do.” —
E

“Every sailor onboard has their own personality, story and so on. Someone
might fight alcoholism, another one can be a spy and someone else Is just
very cranky. Everything has been created down to the tiniest of detalis to
make sure WWII buffs get what they want, and realistisc and modern graph-
ics are promised as well.”

“It is an unusual concept, which wants to combine the film Das Boot with
game classics such as Silent Hunter and the survival mechanisms known
from This War of Mine and Fallout Shelter.”




PLAYWAY: LIFE IS A GAME! WYBRANE PREMIERY: PROJECT REMEDIUM

Bohater, zaopatrzony w cudowny lek Remedium oraz wspierany przez
SuperVisette, doswiadczonego nanobota podrézujacego w ciele czlowieka,
dazy do celu ostatecznego czyli pokonania tajemniczej choroby

/ Gra zostanie wydana na PC

/ Artystyczna grafika Project Remedium zostata
stworzony w oparciu o silnik Unreal Engine 4

Pla

PloyWoy.com

< nu

ATOMICJELLY  Floyleg.com
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PLAYWAY: LIFE IS A GAME! WYBRANE PREMIERY: THE WORKS OF MERCY Pla

Pierwszoosobowy horror, w ktérym gracz zmuszony jest do podejmowania
trudnych moralnie decyzji by ocali¢ swoja rodzine. Foto-realistyczna grafika
z wykorzystaniem silnika Unreal Engine 4

/ Udana kampania na Kickstarterze

Gra w wersji PC bedzie w petni obstugiwana przez
technologie VR

v




PLAYWAY: LIFE IS A GAME!

() Playwoy

Agony to pierwszoosobowy survival horror, osadzony w czelusciach
piekief. Gracz, wcielajac sie w potepiona dusze pozbawiong wspomnien,
stara sie przetrwac i odkryé tajemnice swojego pofozenia

/ W ciggu 7 dni az 2 mIn oséb obejrzato trailer na

serwisie YouTube — duze przedpremierowe
zainteresowanie.

/ Planowane wydanie gry na PS4, Xbox One i PC
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PLAYWAY: LIFE IS A GAME! CHARAKTERYSTYKA OFERTY

() PloyWway

Oferta PlayWay
bedzie sie
skfadac z emisji
nowych akcji
Spofki, jak i
sprzedazy akcji
istniejgcych.

W ramach planowanej Oferty Publiczne] Grupa PlayWay planuje
pozyskaé okoto 35 milionow ztotych

Wybrane parametry Oferty

Wielkosé
ey serii A-H
* Nie wiecej niz 600’000 akcji nowej emisiji serii |

Struktura . .
Transza Detaliczna: okoto 20% Akcji Oferowanych

Rynek Rynek gtéwny Gietdy Papieréw Wartosciowych
notowan w Warszawie

Nie wiecej niz 1°200°000 akcji zwyktych na okaziciela
Spotki o wartosci nominalnej 0,10 PLN kazda, w tym:
* Nie wiecej niz 600’000 akgciji istniejgcych wszystkich

Transza Instytucjonalna: okoto 80% Akcji Oferowanych

Struktura akcjonariatu po Ofercie

12-miesieczny
lock-up

= Krzysztof Kostowski (Prezes
\ Zarzadu PlayWay S.A.)

\

1

l' = ACRX Investments Limited
1

Nowi akcjonariusze

==

Harmonogram Oferty Cele emisyjne (PLN tys.)

26 IX 2016

27 IX - [IE X 2[”E rr’]l’;;\jNT:L\:\;alrr]\;eérz]apiséw Inwestorow

291X - DB X 20IE  udowa ksiesi popytu wérod

Przyjmowanie zapiséw Inwestorow
Instytucjonalnych

12 X 2016

Przydzial akcji Dferowanych

Publikacja Prospektu i Ceny Maksymalnej

Dziatalno$¢ marketingowa i promocja

nowych tytutow ll',l][“] - E’[I["]

Inwestycje w projekty spotek zaleznych I I
or‘;vz pgz;(sll’;’wan;e kglejnych :espzolgw Ill' [I["] - IE I]I]I]

Czesciowy odkup udziatow lub akcji
spotek zaleznych

| tycj jekt (e
istnicjacych wramach Grupy Playway 3 000 = 10°000

RAZEM ok. 32'000

29
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