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Popremierowy raport sprzedażowy dot. gier House Flipper, UBOAT, Car Mechanic Simulator 2018,  

Thief Simulator, House Flipper: Garden DLC (aktualizacja) oraz Cooking Simulator  

 

Zarząd PlayWay S.A. z siedzibą w Warszawie („Spółka”) w nawiązaniu do raportów bieżących nr 15/2019, 

nr 21/2019 oraz nr 22/2019 informuje iż w dacie publikacji niniejszego raportu do sprzedaży do klientów w 

sklepach online, oraz w dystrybucji detalicznej trafiło ponad 100 tys. szt. gry UBOAT, ponad 875 tys. szt 

gry Car Mechanic Simulator 2018, ponad 900 tys. szt. gry House Flipper, ponad 270 tys. gry Thief 

Simulator, ponad 86 tys. dodatku do gry House Flipper tj. Garden DLC – a suma sprzedaży ilości dodatków 

DLC do serii Car Mechanic Simulator przekroczyła 1,6 mln szt. 

 

Gra Cooking Simulator produkcji spółki zależnej Big Cheese Studio Sp. z o.o. (dawniej Circus Sp. z o.o.), 

która miała swoją premierę w dniu 6.06.2019 r. o godz. 17.00 czasu polskiego w sklepie STEAM w ciągu 

pierwszych 72 godzin przekroczyła sprzedaż 55 tys. kopii. Głównym rynkiem zbytu są Stany Zjednoczone 

(22%), dalej Chiny (20%) i Niemcy (9%). 

 

Raporty sprzedażowe Spółki są przestawiane w ilościach brutto. Zgodnie z politykami platform 

sprzedażowych kupujący mogą odstąpić od zakupu i mają na to zazwyczaj do 14 dni. Wskaźnik refundacji 

dla gier Spółki sprzedawanych poprzez platformę STEAM zgodnie z ostatnim raportem oscylował na 

poziomie 6% w ujęciu ilościowym.  

 

Jednocześnie Spółka dodaje, że lista graczy oczekujących na zakup wszystkich gier z grupy kapitałowej 

Spółki tzw. Steam Outstanding Wishlist przekroczyła liczbę 5 mln. 

 

Wśród nachodzących premier największe liczby zapisów posiadają: 

1. Bum Simulator -  103 tys.; 

2. Junkyard Simulator - 87 tys.; 

3. Mr. Prepper - 76 tys.; 

4. Tank Mechanic Simulator - 69 tys.; 

5. I am Your President - 55 tys. 

 

Jeśli chodzi o gry wydane to największe liczby zapisów przedstawiają się następująco: 

1.  House Flipper - 649 tys.; 

2. Thief Simulator - 379 tys.; 

3. Car Mechanic Simulator 2018 – 310 tys.; 



 

4. Uboat – 221 tys.; 

5. Cooking Simulator – 140 tys.; 

6. Garden Flipper -  73 tys.  

 

Liczba pobrań Car Mechanic Simulator 18 na urządzenia mobilne przekroczyła 15,8 mln,  

a aktywnych instalacji jest ponad 1 mln. 

 

Podstawa prawna:         

Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne. 

 

ZA ZARZĄD: 

Krzysztof Kostowski 

Prezes Zarządu  


